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O grze w koncówkach wiezowych. 
PRZEZ RUDOLFA SPIELMANNA 
(Echiquier, Czerwiec 1929 r). 


Ze wszystkich końcówek jakie 
naogół przytrafiają się w partjach 
najważniejsze są t. zw. końcówki 
wieżowe. Nie tylko dlatego, że spo- 
tykamy je najczęściej (prawie po- 
łowa końcówek są to końcówki te 
go typu) lecz i dlatego, że odzna- 
czają się one wyjątkową subtelno- 
ścią. W żadnym innym rodzaju 
końcówek nie można tak dokładnie 
określić wszystkich faz walki. Wi- 
dzimy tu atak i obronę, atak z po- 
święceniem i takiż kontr-atak, spo- 
kojną grę i gwałtowne komplikacje, 
zasadzki i groźby matowe, pozycje 
swobodne i ścieśnione, jednem sło- 
wem, ten rodzaj końcówki jest to 
wierny obraz gry Środkowej. 

Dzieła szachowe traktują koń- 
cówki wieżowe naogół w sposób 
Zbyt problemowy, poza pozycjami 
t zw. teoretycznemi podręczniki 


podają zwvkle pozycje wyjątkowe, 
zamiast najczęściej spotykanych, 
a przez to najważniejszych. 

W niniejszej pracy postaram się 
na zasadzie kilkunastu przykładów 
zilustrować całe bogactwo бгу 
w omawianych końcówkach. W tym 
celu nie będę zagłębiał się w szcze- 
gółową analizę pozycji, wysunę ra- 
czej na pierwszy plan ogólne zasa- 
dy, według których należy grę pro- 
wadzić. Poniższe przykłady dzielę 
na ඊ grupy. 


Grupa 1. 
wykorzystanie przewagi. 


Rzecz prosta, że zwycięstwo 
oparte jest najczęściej na przewa- 
dze materjalnej, po prawdzie jed- 
nak nie zawsze przewaga ta wystar- 
ста do osiągnięcia wygranej. To też 


dlatego zaczynam od przykładu, 
w którym wykorzystanie przewagi 
materjalnej jednego pionka udaje 
się bez największej trudności. 
Z turnieju w Petersburgu 1909 
Em. Lasker 


і т ża 


Rubinstein 
posunęcie na białe 
1. Wi5S—a5  Wb2—b7 
2. Wa5—a0. ~~ 
Nie dopuszcza króla do б-еј 
linji, przeciwnik jest zmuszony do 
gry pasywnej. 
2: — Ке7—е8 
Król cofa się па 8-8 linię, gdyż 
pozostaje jeszcze słaby promyk na- 
dziei, ` że białe zbyt forsownie, 
poprowadzą gre królem, wie- 
ża zaatakuje wtenczas pionki na 
2-ej linji, a pionek „a“ zostanie 
wzięty bez szacha. Lecz pouczająca 
gra Rubinsteina obala w niwecz te 


nadzieję. 
3. e3—e4 Wb7—c7 
4. h2—h4 Kf8—17 
5. g2—g4 Kf7 —18 
6. Kt3—I4 Ki8—e7 
7. h4—h5 = 


To zmusza do gry pionki g7 

i h7. Działanie wieży na 06-16] linji 

jest wzmocnione i król czarny jest 

zmuszony do obrony słabych pól 

(16 lub g6). 
7 


: = h7—h6 

8. Ki4—15 Ke7—17 
9. е4—е5 Wc7—b7 
10. Wa6—d6 Kt7—f8 
11. Wd6—c6 Kt8—£f7 
12. a2—aj3l poddał 


Subtelnie i mocno. Czarne nie 
mają posunięcia i muszą oddać po- 
le gó, poczem dalszy ciąg już nie- 
ciekawy. 
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Jeżeli 12... We7; 13. e6t,Kg8; 
14. Wc8,tKh7; 15. Ke5 a potem 
Каб. 

Jeżeli 12... Ke7; 13. Каб, Kd7 
(13... Kf8 albo Ke8 przegrywa ро 
14. \Мс8т potem 15. KXg7 lub 
Wgó8) 14. Wdót, Ke8 15. Kh7, КЕЗ 
(15... K£f7, 16. e6 T) a potem 17. 
Wd7); 16. Wd8 potem 17. Wg8, etc. 

I dlatego Lasker się poddał. 

* * 


* 
Ciekawsze i piękniejsze jest wy- 
korzystanie przewagi dynamicznej. 


Rozważmy następujące przykłady: 


Z turnieju w Toeplitz-SchOnau 1922 


Treybal 
6 |! T 
| і 
і I "ш 
= к= ii 
p | а 
| 


Saemisch 
posunięcie na białe 

Widzimy, że białe mają pionka 
mniej, wzamian zato wszystkie 
figury są Świetnie ustawione. Król 
prowadzi walkę łącznie z pionkami, 
wieża stoi doskonale. Czarne, mając 
materjalną przewagę są rozproszo* 
ne i bezsilne. 


1. Ке4—е5 == 
grożąc 15—46 і Wa8 

1. == W£f6—h6. 

2. Wa7—a4 Kg7— f8 


Czarne nie mogą bronić pionka 
gdyż po 2... Wh4, pionek d posuwa 
się zwycięsko. 

3. 45—46! — 
ро 3. WXg4 czarne mogłyby skon- 
solidować grę: 3... Ke7. Teraz bia- 
łe grożą 4. Wa8T і 47, etc. 

3. = К8 —е8 

4, Wa4—a8T Ке8—а7 

5. Wa8—a7ł Kd7—d8 
pionek 17 jest stracony: jeżeli 5.... 
Ke8; 6. We7r, Ki8; 7. 16 i znów 


pion d awansuje. 


6. Wa7Xf7 — 

Czarne oddały pionka, tem nie 
mniej pozycja ich wcale nie pole- 
pszyła się Zwycięstwo białych jest 
pewne. 

6. — Wh6— hl 

7,  Wi7—g7 Wh ł—gl 

Cokolwiek lepiej byłoby prze- 
śladować króla szachami, jednak 
ten ostatni kieruje się na c6, zabiera 
b6, wraca i chowa się na 171 

Następnie zabiera pionka g, po- 
święca pionka d i zwycięża pio- 
nem I. 


8. 15—16 Wgl—elt 
9, Ke$—d5  Wel—dl-| 
10. Kdó—c6 Ка8—е8 


Jeżeli czarne szachują, powtó- 
rzy się wyżej opisany manewr 


króla. 
11. d6--d7f Ke8—f8 
12. Kg7—e7 b6—b5 


teraz na szachy, król ukrywa się 
ma gó, co decyduje. 


13. We7—e8'| Kf8 - 17 
14. d7—d8 Н WalXd8 
15. We8xd8 Kf7Xf6 
16. Kc6—d$! poddał 


ponieważ król biały neutralizuje 
pionka g. Przewaga lepszej pozycji 
uwydatnia się znakomicie na nastę- 
pującym przykładzie. 


Z turnieju w Nowym Yorku 1924 
Tartakower 


Capablanca 
posunięcie na białe. 
Białe nie mogą uniknąć z. począ- 


tku strat materjalnych. Jednak 
Capablanca doprowadził celowo do 
powyższej pozycji. Teraz wprowa- 
dza on króla w grę i manewruje 


IS == 


nim łącznie z wieżą, idealnie usta- 
wioną na 7-еј linji, oraz z wolnym 
pionkiem. Stwarza więc zwycięski 
atak. 


1.  Kf38—gal Wc6xXc3T 

2. Kg3—h4 _ Wcś—f3 

3, 95—56! W£f3 — 4+ 

К 21254 

Jeżeli 4... WxXd4; 5. КЕб, Ke8 
(5... Ко8; 6 Wd7 а potem mat); 


6.W)Xc7, Мад 7. g7, Wg4 8.W>Xa7 
i zdobywa wieżę czarną przez g8 
Ht, W)<Xg8, Wa8f etc.Tego rodza- 
ju pozycji trafiają się często w koń- 
cówkach wieżowych i powinny być 
obliczane ściśle. Nie naieży zapo- 
minać, że strona słabsza może cza- 
sem przeforsować nierozegraną, po- 
święcając wieżę. 

5. Kg5—16 Kf8—g8 

6. Wh7—g7T Кее —h8 

Т. Wg7%G7 
teraz białe odbierają z In ро” 
Święcone pionki. 


— We4—e8 
8. Kt6Xf5 'We8—e4 
9. KI5—f6  We4—f4t 
10. Ki6—e5 Wf4—g4 
11. 66—871 ни 


gdyż ten pionek, jak to widać 
nie może być wzięty. Capablanca 
dobrze obmyślił swoje бе роѕипіе- 
cie. 


11 Же Kh8—g8 
12. Wc7Xa7 — 
mocniejsze niż 12. KXd5 
p 4 Wg4—g1 
Jeżeli 12... Wgt: 13. Каб po- 


tem Ксб i jeden z pionków jest wzięty. 
13. Ke5Xd5 — 

Za dwa poświęcone pionki bia- 
łe zyskały cztery. Dalsza gra nie 
wymaga komentarzy. 

13... Wgl—cl 14, Kd5—d6, 
Wcl—c2, 15. 44—45, Wcż—cl 16 
Wa7—c7, Wcel—al 17. Kdó—c6, 
WalXa4 18. 45—46, poddał. 

* 


* * 
Dalej podaję kilka przykładów, w 
których lepsza pozycja pionkow de- 
cyduje o wyniku. 
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Z turnieju w Barmen 1905 


Czygoryn 


Marshall 
posunięcie na czarne 

Pionki białych dzielą się na 
3 grupy, czarnych na dwie. Ta 
okoliczność jest niepomyślną dla 
białych Grupy pionków mocnych 
bronią się mniej więcej same przez 
się, pionki słabe a i d muszą być 
bronione przez figury, absorbując 
ich siłę atakującą i sprowadzając 
siłą rzeczy do pozycji niepomyśl- 
nych lub zgoła przegranych. 

W danym wypadku izolowany 
pionek d4, pomimo silnej obrony 
musi zginąć pod koniec. 

Kf7—e6! 
„Wc byłoby przedwczesnem 
z powodu Ke4, WXa3 i białe otrzy- 
małyby nagle b. mocną pozycję, 
gdyż pionek d pod ochroną króla 
stałby się naraz groźnym. Scieśnio- 
na pozycja białych jest więcej wa- 
żną niż zysk materjalny. Teraz gro- 
zi Weg i król musi się cofać na 
2-gą linję, w przeciwnym razie f5. 

Wb2—b3 Кеб— 45 

3. Wb3—d3 16—15 
Pozycja beznadziejna dla białych 
nie mogą one uniknąć strat. Po 4. 
Wd2 albo Wdi, We3t 5. Маз, 

WXd3ł, 6. KXd3, a5, etc. 

Nie pozostaje białym nic inne- 
go, jak tylko kilka posunięć pion- 
kami, które się wkrótce wyċzerpią. 


4. h2—h3 h7 —h5 
5. Ке5—е2 = 
л 5. h4, gó etc. 

— Wc4xXd4 
е Wd3—c3 М№а4—е4{ 
7. Ke2—d2 == 


Jeżeli 7. Kf3, Wa4 etc. 


] 


7. ~- h5—h4t 
i wygrywają. 
Z turnieju w Petersburgu 1914. 


Rubinstein 
U 
E £ 
а Юі 


SNY 
Ë 
ç 
t 


Spielmann 

posunięcie na czarne 
Moja końcówka z Rubinsteinem 
nie jest tak prostą. Pozycja moich 
pionków jest jeszcze więcej roz- 
bitą, niżeli u Marshalla w poprzednim 
przykładzie, jednak figury są w lep: 
szych pozycjach. Rubinstein mu~ 
siał uprzednio sparaliżować moją 
grę za pomocą subtelnych mane- 
wrów oblężniczych i rozwiązał ten 
problem z godną podziwu precyzją 
Uważam Rubinsteina za największe- 

go mistrza w grze końcowej. 
Teorytycznie ma on wielką prze- 
wagę, praktycznie jednak — nie, 
gdyż pozycja nie jest do wygrania 
na zasadzie przewagi na królewskim 
skrzydle, umożliwia to białym spe- 


kulację na oddanie pionków අරං 
i d4 za pionka 46. Ale to jest 
płonna nadzieja. 

А Wb8—a8 

2, Wc2—c3 = 


W rzeczywistości nałeży starać 
się sprowadzać swoją wieżę poza 
wolne pionki, ale ten manewr ma 
szanse tylko wtedy, kiedy pionek 
doszedł już conajmniej do połowy 
szachownicy. W przeciwnym razie 
wieża ma zbyt mało gry. Np. wtym 
wypadku 2. Ма? zupełnie sparali- 
żowałoby grę białych np. 2.. Wa4! 
රී. Квз, Ke7! (nie 3... WXd4, gdyż 
4, ад, Wc4 5. a5, Wc7, 6. аб, Wa7 
7. Kf4, Ke7, 8. Ke4, Ke6, 9. Kd4 
i remis) 4. КїЗ, Кеб 5. Ke4, d5+ 
б. Ke3, K£5, i wygr. 


Po posunięciu w tekście wieża ma 
znacznie więcej swobody. 
2 


= Wa8—a4 
5. \М№с3— 45 Ki8—e7 
4. Kh2—g3 Ке7—еб 
5. -К88:—13 - Ke6—d5 
6, Кї5—е9! — 
Z powodu wolnego piona a czarne 
nie chcą ryzykować końcówki 


pionowej, któraby wynikła po 6... 
Мад 


6. — вб—в5 

7. Wd3—b3 = 

(Jeżeli 7... WXd4?, 8. Wd3! 

„ L.. KXd4: 8. Wb7, etc.) 

7. — #7 —161 

Jeżeli teraz 8. Wb7, WXa3 
9. WXg7, WXh3 ipionek а ginie. 

8. Ke2—e3 Kd5—c4 

(Znów jeśli 8...W)Xd4 9. Wd3 etc) 

9. Wb3—d3 46—45 

10. Ke3—d2 \№Ма4—а8 

Król czarny zbliżył się do piona 
a, białe są zepchnięte. Nadszedł 
Gzas, kiedy czarna wieża przecho- 
dzi od obrony do ataku. 

11. Ка2—с2 ~~ 

(Jeżeli 11. Ke3 to 11... Wb8! 
i wygrywa jednego pionka) 

11. ~~~ Wa8—a7 

12. Kc2—d2  Wa7—e]! 

Sytuacja jest tego rodzaju, że 
białe zmuszone są oddać jednego 
pionka, nie mając wzamian żadnej 
rekompensaty. 


13 Wd3—c3+ -= 


(Jeżeli 13. We3, Wb7! albo: 13. 
Kc2, Ме2+ 14. Wd2,. WXd2t 
15. KXd2 i teraz nie: 15... KXd4 
lecz Kb3I) 


1б ~~ Kc4Xd4 
14. a3—a4 We7—a7 
15. Wc3—a3 Wa7—a5 


Widzimy jak ostrożnie należy 
prowadzić grę. Tylko wtenczas, gdy 
się odejmie przeciwnikowi wszelkie 
szanse na kontr—atak, można przy- 
stąpić do realizacji przewagi. 

16. Wa3—a1 Kd4—c4 

17. Kd2—e3 45—44+ 
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18. Ke5— d2 №Ма5—#5 

19. Kd2—e 1 — ° 

Nie można oddać pionka f. Mo- 
głyby опе poprowadzić swego 


pionka a aż do a7, lecz potem 
w dwóch posunięciach (... Кс5 
i Kb6) ten pion byłby stracony. 

19 Kc4—b4 

20. Kel—e2 Kb4—a5! 

Teraz już wieża jest zupełnie 
swobodna do ataku i zbliża chwila 
rozstrzygająca. Wzięcie pionka a by- 
łoby złe: 20... Wa$ 21. Kd3 i remis. 

21, Wal—a3 %/15 ~~ #4 

22. Wa3—a2 W£f4—h4 

Czarne wygrywają drugiego pion- 
ka. Jeżeli 23,. Wa3 24. Kb4! 


23. Ke2—d3 Wh4>Xh3+ 
24. Kd3Xd4  Wh3—h4+ 
25. Kd4—d3  Whdxa4 


26. Wa2—e2 Wa4—f4i wygr. 
Ta godna uwagi końcówka po- 
winna figurować w każdym pod- 
ręczniku szachowym. 


Następująca końcówka, również 
Rubinsteina, o ile to możliwe jest 
jeszcze więcej godną uwagi: 


Z turnieju w San-Sebastjan 1912 r. 
Rubinstein 
хха M 


Е! 
| 


mim 
и ші 


“ 


GH | 
 Schlechter 
posuniecie na czarne. 
Czarne mają przewagę, lecz 
mniejszą, niż w poprzednich koń- 
cówkach. Mniejszą niż na przy- 
kładzie IV, gdzie białe figury nie 
mają gry, mniejszą niż na przy- 
kładzie V, gdzie pozycja białych 
przedstawia wiele słabych punktów; 
a jednak Rubinstein wygrywa ją 
zadziwiająco szybko. 
1. ~~~ Wc6—66 
2. Wgl—e1 ~~ 


— Alte = 


Jeżeli 2. Wg3, М6 5. Wg2, 
Wf3* 4, We2, Кеб etc. tak jak 
w partji. 


Я — We6—f6 
3. Wel—eż Ke/—e6 
4. Kbi—c2 Ke6—e5 
5. c3—c4. 


Jedyna szansa wyzyskania prze- 
wagi na skrzydle hetmana. Jeżeli 
5. Каз, 65 a potem Wd6+. 

5! 


= Ke5—e4 

6. b2—b4 g6—g5 
7. Kc2—c3 g5—g4 
8. c4—c5 h5—h4 
9. We2—g2  Wf6—g6 
10. Kc3—c4 g4—g3 
MeRNn2RKg3 h4<Xg3 
12. Kc4—b5 Ьбх c5 
13. b4><c5 Ke4—f53 


Czarne nie biorą pionka e3 tylko 
dlatego, aby nie tracić tempa. 

14. Wg2—gl a7—a6T! 
Ciągle precyzyjnie. Król białych 
musi opuścić chwilowo pole c6, 
pionek c nie może awansować. 

15. poddał. 

Ciąg dalszy w następnym nu- 

merze. Tłum. K. Michałowski. 


PARTJA No 189. 
Białe: Czarne: 


E. Colle. G. Thomas. 
Turniej w Karlsbadzie 1929 r, 


Zachodnio-Indyjska Obrona. 
1. d2—d4 508—6 
2. 851—3 b7—b6 
Na 2... 45 gra zwykle Colle 
3. еЗ i następnie 843, Sbd2, c3, 
0—0 i przez e3—e4 stara się osiąg- 
nąć przewagę terytorjalną. Jest to 
tak zwany warjant Collego w grze 
pionem hetmańskim. I tak przeciw 
Thomasowi stosował ten system, 
osiągając wiele pięknych zwycięstw 
(np. Gandawa 1926, Paryż 1929it.d.). 
Nie zdziwimy się przeto, że w tej 
рагіјі czarny nie zagrał 47—45, 
lecz przedsięwziął bardziej ela- 
styczny sposób obrony. 
e2—e3  Gc8—b7 
4. 01—43 == 


Jak widzimy, pozostaje Colle 
wierny swemu systemowi także 
i w indyjskiej grze. 

4. == е7—еб 
5. 51—42 17—45 

Teraz rzeczywiście wywierą czar- 
ny silny nacisk na ważne pole e4 
i powstrzymuje przez to jaknajdłu- 
żej groźne posunięcie e3—e4. 

Oczywista, że ta przesłona włas- 
nej przekątni gońca a8—h1 ma rów- 
nież swe ujemne strony. Więcej, 
inicjatywy dawało zaatakowanie waż- 
nego pola d4 przez 5... c5. 


6; c2=cód (18 — d6 
7. 0—0 0—0 
8. Sf3—e5 ~~~ 


Biały chce zniweczyć plan prze- 
ciwnika, aby zagrać Sbd7 i е5. 
A że partja od 6 posunięcia bia- 
łych przybrała charakter normalne- 
go gambitu hetmańskiego, uważają 
białe za stosowne wprowadzić zna” 
ny system gry Pillsbury'ego: SeS 
i f4. Biały powinien jednak był się 
troszczyć o rozwinięcie gońca het- 
mańskiego. Więcej elastycznem niż 
ruch w tekście okazałoby się 8. 03. 
i Gb2. 


8. ~~ с7—с5 
9. f2—f4 ЅЬ8 — сб 
10. 64915 ебх а5 
11. 542—3 Sf6—e4 


Początek dobrego, ale niekon- 
sekwentnie przeprowadzonego spo- 
sobu uwolnienia się. 


12. Se5Xc6  Gb7Xc6 

13..515 — е5 = 
Drugie wydanie! 

ileż (= Gc6—b7 

14. b2—b3 Hd8—e7 


Za biernie. Po 14... f6! byłby 
zmuszony skoczek do odwrotu i 
szanse byłyby prawie wyrównane. 

15. Gcl—b2 ~~~ 

Teraz biały stoi zdecydowanie 
lepiej, gdyż po ewentualnem 15... 
сха 16. G/Xd4 itd., jego figury sa 
planowo ustawione. 

° == Wa8—c8 
16. Wal—cl  Wc8—c7? 


— 119 == 


Teraz przeprowadza biały inte- 
resujące przegrupowanie. Bardziej 
wskazane dla obrony było jeszcze 
16... 16, chociaż biały po 17. 
аХе4, dXe4 18. Sc4 otrzymałby 
nieco wygodniejszą pozycję. 

17. Gd3Xe4 d5Xe4 
18. Se5—c4! Gb7—a6 

Oczywiście błędem byłoby 18... 
CXd4 z powodu 19. [19034 z po- 
dwójnym atakiem na g7 i d6. 


JT eq 
„M ek i 
| ස | | 


å 


————-ы 

19. S$c4Xd6 — 
Początek pięknych zwrotów. 
Młody belg Colle jest bardzo po- 
mysłowym graczem. Siła jego po- 
lega przedewszystkiem na połą- 
czeniu zdrowej gry pozycyjnej z róż- 


nemi taktycznemi finezjami, jak 
poświęcenie pionów itp. 
19 == Ga6><£1 


Na 19... HXd6 następi rów- 
nież 20. d>Ćc! z korzystną grą dla 
białych. 20... Hxdl 21. 041. 
Ale pomimo wszystko uwzględniw- 
szy różnokolorowe gońce było to 
stosunkowo rm:niejsze zło. 

20. d4Xc5! = 

Zatrzymuje teraz swego skocz- 
ka, dog? okaże się figurą atakującą. 


~~ Gil —a6 
21. (02937! = 
Piękne zakończenie. 
2 — #7—#5 


Oczywiście, że 21... Wc5 rów- 
nież nie ratowało z powodu 22. 
WXcŚl, bXc5 23. 515 itd. 

22. Gg7Xf8 He7><f8 
25. Hd1—d5t Kg8—ha8 
24.Hd5—e5j Kh8. g8 
25. Sd6Xf5  Poddaje się. 

Uwagi Dr S. Tartakowera 

(specjalnie dla Świata Szachowego). 


PARTJA No 190. 
Turniej w Karlsbadzie 1999 r. 


Przyjęty gambit hetmański. 


Białe: Czarne: 
К. Spielmann. E. Griinfeld. 
ПЭ 2 04 47—45 
2, с2—с4 е7— еб 
3. 561—с3 45 сё 


Trudna obrona, która jednak 
przy пајјерѕгеј grze czarnych pro- 
wadzi do wyrównania. 


4. e2—e4 с7—с5 
5. Sgl — 13 cH X d4 
6, „SIAXd4 ax а7Т—аб 
ТОКО Каа ~ GBT 
8. 0—0 Sb8—c6 
9. 5d4—f3 — 


Jeżeli 9. Ge3 to 516 10. f3, 
Gc5 z wyrównaną grą dła czarnych. 
9 


; = Ні8—с7 
Powstrzymuje ewentualne е4—е5 
10.Hdl—e2 8 —а6 
11. WH — d1 Sg>—e7 
12. Gcl—e3  Sc6—e5 


Czarne nie mogły grać Sg6 
z powodu 13. 584! 
13. Sf3Xe5 аа Хе5 
14. 62—65 бе5хсз 
Jeżeli 14... 0—0 to 15. Мас 
z dogodną grą dla białych. 
15. b2Xc3  Se7—g6 
Słebszem byłoby 15... 0—0 
z powodu gry 16. 014 (65 17. 


(09651) 
16. Gc4—b3 . 0—0 
17. Ge3— d4 b7—b5? 


Teraz e5 byłoby również nieko- 
rzystne z powodu 18. Gb6! H>b6 
19. WXd7. Posunięc e w tekście 
partji, jak się później okaże, jest 
ważną stratą tempa. INależalo grać 
17... асб! 18. Нез, Wfd8 19. h4, 
h6 20. h5, SF8 21. (806, WXd1+ 
22. WXdl, Не? 23. Пс5, Hg5 2 grą 
możliwą do utrzymania. 

18. Fle2—e3 (107 — сб 

18, h2—h4l Hc7—b7 
‚ Równie bezni dziejne było 19... 
h6 20. h5, 567 21. 14 i ලූ, Наз 


і е5. 


20. h4—h5 
21. 84407! — 


Czarne przeoczyły to poświęce- 
nie. Jest to siłniejsze niż np. gra 
21. h6, G>Xe4 lub też 21. Hg5, 16 
22. Ge6+, Kh8 23. Но, ахе4 
z kontrgrą czarnych. 

21. Wy = Kg8Xg7 

22. He3Xg5t  Se7—g6 

23. h5—h6t Czarne podda- 
ją się. 

Po 23... Kg8 24. 1116, również 
z nieuniknionym matem. 

Uwagi E. Griinfelda 
specjalnie dla Swiata Szachowego. 


PARTJA Ne 194 


Turniej w Karlsbadzie 1929 r. 
Nowo-lndyjska Obrona. 


Białe: Czarne: 
R. Spielmann. P. Johner. 
1. d2—d4 5858—16 
2. с2—с4 е7 — еб 
3. Sbl—c3 G18—b4 


Tak zwany warjant Nimcowicza, 
który w praktyce turniejowej ostat- 
nich 2 lat cieszy się niezwykłem 
powodzeniem. 

4. Hdl—b3 — 

Z pomiędzy wszystkich tutaj 
możliwych gier (4. Нс2, 4. 513, 
4. еЗ, 4. Gd2, 4. a3, 4. Gg5) od- 
dajemy pierwszeństwo ruchowi 
w tekście ze względu na to, że naj- 
prędzej się przyczynia do wyjaś- 
nienia sytuacji. 

Е ~~ с7—с5 

Odpowiedź czarnego gońca 
brzmi: „Chcę tu jeszcze pozostać”. 
Dogmatyczny Nimcowicz gra tu 


4... Ооз 5. HXc3, 5е4 6. 1162, 


120 — 


d5 7. e3, c5 itd. z widocznem wy- 
równaniem. 
ට d4Xc5 Sb8—c6 

Również poleca teorja natych- 
miastowe odbicie 5... GXc5 6. 
Gf4! 0—0 7. e3 itd. z przewagą 
terytorjalną białych, których goniec 
hetmański jest dobrze rozwinięty. 

6. 5в1—Ї% — 

Słabszem jest 6. Gd2, GXc5 
(б... 544 7. Hdl i e3) 7. e3, 0—0 
8. Ge2 z wyrównaniem. 

Spielmann stosował ten nieprze: 
widziany ruch w Karlsbadzie 1929 r. 
wiele razy (np. jeszcze przeciw 
Collemu i Samischowi) i osiągnął 
nim 100%, wynik! 

6. ~~ 510 ~~ 64 

Wygląda bardzo dobrze i po- 
winno to wystarczyć do wyrównania. 

7. Gcl—d2 5е4ҳа?2 
8. 513 «а? 17—15 

Niewygodnem nieco byłoby 8... 
Qc5 z powodu 9. Sde4. 

9. e2—e3 0—0 
10. 0—0—0 — 

Nowość wprowadzona w Karls- 
badzie przez Spielmanna. Idea wy- 
warcia nacisku na otwartą linję d 
jest wskutek tego urzeczywistniona, 
oczywiście należy się liczyć z nie- 
bezpieczną sytuacją białego króla. 

10. ~~ Gb4>Xc5 

11. Gfi—e2 == 

Rozwinięcie się przez 11. g3 
i Gg2 jest również brane pod 
uwagę, ale zostawia wtedy nie- 
strzeżone specjalnie ważne pole d3. 

112 — 07 —bó 

12. S5d2—13 Gc8—b7 

Słabiej zagrano w jednej z 
wcześniejszych рагіјі tegoż tur- 
nieju Spielmann-Colle, która do 
tego posunięcia była identyczna, 
12... баб, ale białe w obu wypad- 
kach po zdwojeniu wież na linji 
d uzyskały szybko przewagę. 


13. Wd1—d2 Hd8—e7 
14. Whl—dl WI8— 48 
15. a2—a3 Wa8—c8 
16. Ке1—Ь1 — 


— Ii = 


Sprowadza króla z atakowanej 
linji. 

16. — 47—46 

Tem samem jest czarny goniec 
królewski uwięziony. Należało wziąć 
pod uwagę 16. He8, ażeby umożli- 
wić odwrót gońcowi. 

17. НЬ5—а4! — 

Z powodu groźby 18. b4 zmusza 
czarnedo ruchu pionem,wskutek cze- 
go piękne pole b5 bez rekompen- 
saty oddaje białemu skoczkowi, 
który powiększy nacisk na piona 46б. 

17. — a7—a5 

18. Sc3—b5 Wc8—a8 

Czarny nie chce stać bezczyn- 
nie, jego plan polega na odejściu 
5сб, aby powiększyć siłę gońca b7. 
Poprzednio było to niemożliwe 
z powodu groźby b2—b4, która po 
ruchu w tekście została usunięta. 

19. g2—g3 9сб—е5 

20. 55—44! == 


20. ~~ g7—g6 

Przygotowuje uwolnienie przez 
d6—d5. Poprzednio nie można 
było tego grać z powodu pięknej 
groźby cxXd5, GXd5 22. 59415] 

Dzięki centralnemu położeniu 
544 w połączeniu z metodycznym 
naciskiem na linji d ma biały 
przewagę pozycyjną. Spielmann wy- 
kazał w pierwszej połowie tur- 
nieju karlsbadzkiego 1929 r. we 
wszystkich partjach niezwykle jas- 
ną, bezbłędną grę z inicjatywą. 
Czy jest on „mistrzem Niemiec“, 
czy Austrji, czy Czechosłowacji 
(patrz narodowy turniej niemiec- 
ki w Duisburgu): można о tem 
dużo dyskutować. W każdym ra- 
zie jest on mistrzem ataku! 


21: 12—14 Se5—f7 

22. Ha4— b3! 46—45 

25.  c4Xd5 аьтхаѕ 

24. Ge2—c4 a5—a4 
Przeciw=plan 

25. Hb3—a2 Gd5><c45 


Kryzys. Problem napietej pozy- 
cji w centrum nie został przez 
czarne rozwiązany ме właści- 
wy sposób. Była jeszcze możli- 
wość ratunku, jak podał Capablan- 
са 25... GxXd4 26. WXd4 1 teraz 
26... Wac8! Jest to świetnie umo- 
tywowany ruch, który zmusza prze- 
ciwnika do wyjaśnienia zamierzeń. 
Dalsza gra mogła być następująca: 
27. Sc3, (najlepiej) (1 954 28.W Xc4, 
Wxdl-, 29. SXd1, Wd8 38. 563, 
е5! (W celu uwolnienia się) 31. 
WXa4, ех? 32.gXfl (Ale nie 32. 
Sd5? wobec 32... He6)32... Нез 33. 
Hb3 i białe mają wprawdzie więcej 
gry, ale wałka nie jest jeszcze ukoń- 
czona. 

26. Ha2Xc4 e6—e5? 

W niedoczasie robi czarny decydu= 
jący błąd. Należało grać w każ- 
dym razie 26... аха4, chociaż 
ipo 27. SXd4 pozycja czarnych 
była nie do utrzymania, gdyż wszyst- 
kie ich słabe punkty, a przede- 
wszystkiem pion e6 byłyby zaata- 
kowane. 

27. 5d4—c6  Poddaje się. 

Uwagi Dr, ටි, Tartakowera. 
(Specjalnie dła Świata Szachowego). 


РАКТЈА Ne 192. 
Turniej w Karlsbadzie 1929 r. 


Sycylijska. 
Białe: Czarne: 
Maróczy Gilg 
1 е2—е4 с1-——с5 


To otwarcie gry jest znowu 
faworyzowane w tych czasach 
i można je grać bez zastrzeżeń. 

2. S$gl —f3 Sb8—c6 

2... еб uważane jest za słab- 

sze z powodu 3. c4l 
3. d2—d4 c5Xd4 
4. 51314  $g8--f6 


= ව්‌ = 


5. 501 —c3 е7—еб 3. = Gf8—g7 
6. Gil—e2 a7—a6 4. Gil—g2 0—0 
Odmiana scheveningeńska jest 5. e2—e4 47—46 

wprawdzie zupełnie poprawna, ale б. $gl—e2  Sb8—d7 
przecież nie było wskazane stoso- dla E) el-=e5 
wanie jej przeciwko Магбсғети, 8. d4—d5 547—с5 
dobremu znawcy tego warjantu. 9. Sbl—c3 a7—a5 

7. a2—a3 На8—с7 10. h2—h3 ~~ 

8. 0—0 (118 ~~ 67 Aby pole g4 nie było dostępne 

9. Кв1—Һ1 0—0 dla czarnych figur. 

10. #2—14 d7—d6 10. — b7—b6 

11. e2—f3 Ма8 —Ь8 11. 0с1—е3 На8—е7 

12. Sd4—e2 Ь7—Ь5 Teraz albo poprzednio należało 

15. g2—g4 516 — d7 grać Gd7, aby po grożącem a2—a3 

14. S$e2—g3 ас8—Ь7 móc odpowiedzieć a5—a4. Ро po- 

15. Gi3—g2  Wb8—d8? sunięciu w partji jest to niemożli* 


Decydujący błąd, należało grać 
Wfd8, chociaż i w tym wypadku 
dalsza gra byłaby uciążliwa. 


we ze względu na stratę piona 
(GXc5 i SXa4), Czarne w żadnym 
razie nie powinny były dopuścić do 


16. g4—g5 d6—d5 b2—b4, co odrzuca skoczka z do- 
17. e4X05  Sd7—b6 godnego stanowiska c5, sprowadza 
18. f4—15 5Ь6ха5 бо na manowce i w dalszej konse- 
19. Sc3Xd5 e6Xd5 kwencji czarne otrzymują przegra- 
20. f5—f6 Ge7— dô ną pozycję. 

21. f6Xg7 Wf8—e8 12. a2—a3 5#6—һ5 
22. Sg3—h5 а4б—е5 Niestety, nie można grać a5—a4, 
23. Gc1 —f4 Ge5x14 aby po b2—b4 bić tego piona 
24, WEIXf4  We8—e6 w przelocie. 

25. Sh5—í6+ Weoxf6 13. b2—b4 a5Xb4 
2m Hd1—e2 Scó—e5 15. 1111 Xal Sc5—a6 
29. He2>xg2  Kg8Xg7 Ng ; 

ОЗН 4 „e Białe puszczają teraz z powro- 
30. Hg 44 — d3 j : 
31. c2Xd3 Czarne podda- tem skoczka na c5, gdyż wzamian 

ją si opanowują jedyną otwartą linię a. 
ч 16.  — $а6 —с5 


Uwagi E. Griinfelda. (specjalnie 
dla Swiata Szachowego) 


PARTJA Ne 193. 
Turniej w Karlsbadzie 1929 r, 


Т Нате {7—45 


I czarne chcą operować na 


otwartej linii. 
18. Ge3Xc$1 06908! 


Lepsze niż 18... bc, poczem 


Indyjska. mogłaby nastąpić następująca „pe- 

Białe: Czarne: tite combinaison” według Сара- 

J. R. Capablanca Е. Bogolubow blanki: 18... be 19. Ь6!, f4 20. 
1. 42—14 558—6 НХс71, H>Xc7, 21. bXc, #5 22. 0785, 

2. с2—с4 57—66 W> 23. Kg2, Wf7 lub 18 24. Sb5 

5h 62 92 ~~ i następnie Wal ewent. b1 i białe 


Prawdopodobnie najlepiej. Posu- 
nięcie to zrobione zostało po raz 
pierwszy w partji Przepiórka—Giriin- 
feld, Piszczany 1922. 


łatwo wygrywają. 
19. 95—46! — 
Racjonalne poświęcenie piona. 
Otwarcie linji d powinno właściwie 


=т= 


przesądzić 105 рагіјі na korzyść 
białych. 

119). = He7>Xd6 

20. Wfl—dl Hd6—e6 

21. e4x15 = 


Z groźbą Gd5, skutkiem czego 
czarne są zmuszone odbić hetma- 
nem i białe figury opanowują waż- 
ny punkt e4. 

217 


— Небх5 
992. 5c3 —e4 Sh5—f6 
23) За His еб 
24. Ha7>Xc7 516Хе4 
25. Gg2Xe4 He6—f6 
26. f2—£f3 


h7—h5 


=r =з 
ZEE 
@ 8 3 
M x 


27.Wd1—d6? 
Fatalna pomylka, 
Bogolubow zrecznym manewrem 
unika pewnej porażki. Należało 
grać 27. Наб! i białe powinny były 


dzięki której 


Ciekawe 


Niniejszą subtelną końcówke 
grał A. Alechin w turnieju Bradley 
Beach, podajemy ją z uwaga mi- 
strza Świata, nadesłanemi specjalnie 
dla „Swiata Szachowego". 


1. Sb3 (grozi WXb5) Sc3 2. Sd4+, 
Wxd4 3. Кха4, Se21 4. Ke3, 5р3 
5. WXb4, 5#5+ 6. Ke4, g6 (SXh4? 
7. #541 z wygraną) 7. Wb6+, Ke7 


| 


wygrać. Ujemna strona pozornie 
silnego posunięcia Capablanki po- 
lega na tem, że odejście wieży 
osłabia pierwszą  linję białych. 
W dalszym przebiegu partji czytel- 
nicy nasi zobaczą, jak Bogolubow 
korzysta z tego momentu dla zain- 
scenizowania kontrataku, który zmu- 
sza ex-mistrza Świata do zaprze- 
stania wszelkich kroków zaczep- 
nych. 

27: 

28, Kgl—g2 

29. h3Xg4  Gc8Xg4l 

Białe oczywiście nie mogą bić 

gońca ze względu na mata w 2-ch 
posunięciach. 


Hf6—h4 
h5Xg4 


30. Wd6Xg6 Gg4—h3t 

31. Kg2—g1 НҺ4—е1{ 
Niema białej wieży na pierw- 

szej linji! 

32. Kgl—h2 Hel Хе? 

33. Kh2Xh3  Wf8xXf3T! 

34. Ge4xXf3  He2xf3f 

35. Wgó—sg3 Hf3—h1t 

36. Kh3—g4 Hh]—e4+ 

37. Kg4—h3  He4—h1+ 

58. Kh3—g4 remis wiecznym 


szachem. 


pozycje. 


8. Wa6!!, S>h4 9. Kd5, 5р2, 10. 
Wa7+, Kf8 11. Ke4, 5114, 12. еб 
fxe6 13. Ke5, Sg2 14. Кб, Ke8 
15. Kg5, КІЗ 16. Wa2, 563 17. 
KXg6, Ke7 18. Wh2! (KXh5, Кб 
i Sf5 remis) 505 19. Kg5, Sf6 20. 
We2, К?7, 21. Weś, Sh7+ 22. KXh5, 
Ki6 23. Kg4, 518 (grozi Sg6—e7— 
f5 24. Wh5, Кеб 25. \Ма5, 5347 
26. КЇЗ, Кіб 27. Wa71!, 518 28. Kg4, 
5g6 29. Wh7, 518 30. Wh6+, Ke7 
31. Kg5, 547 32. Wh7j, Каб 33. 
Wh1, Ke7 (jeśli Sb6 to Wh6 z groź- 
ba 15) 34. Кеб, 506 35. Wel, Kd7, 
36. Kf7, 545, 37. We4, 567, 38, 
Wd4t, Кс8, 39. Wc4 i wygrywa. 
Pozycja druga powstała w partji 
Vidmar-Euwe. Należy ona do naj- 


piękniejszych kombinacji, jakie były 
rozegrane w turnieju karlsbadzkim. 


124 — 


niema dobrego ruchu. 


27... Hd4+ 28. Khl, HXd5 29. 


Ge4, WXe4, 30. SXe4 11915 
31. SXd6l! 

Następstwa tego ruchu musia- 
łyby być obliczone z matematycz- 
ną dokładnością; wprawdzie 3 czar- 
ne figury są zaatakowane, ale to 
zmusza czarne do gwałtownego 


ataku. 
31... ахво 32KXg2, Wc2t 33. 
1114, 
W tej pozycji zdecydowały się Grozi mat, wydaje się, że bez 


utraty figur nie będzie można obro- 
nić się od mata. 

34. We8+, 018 35. WXf8t!, 
KXf8 36. 5151, Kg8 37. Hist! 
Kxf8 38. Wd8! mat. 


czarne na  ofiarowanie jakości 
w mniemaniu, że atak ich będzie 
zwycięzki. Okazało się, że plan 
był fałszywy, ale czarne nie miały 
innej gry, gdyż zaatakowana wieża 


Wiadomości. 


Karlsbad. Wielki turniej w Karlsbadzie zakończył się 26 b. m. 
Brało w nim udział 22 mistrzów; z wyjątkiem Alechina i Laskera nie brakło 
najsilniejszych szachistów. Pierwszą nagrodę zdobył zupełnie zasłużenie 
Niemcowicz 15р z 21 partji, dystansując najbliższych konkurentów o pół 
punktu. Drugą i trzecią nagrodę podzielili Capablanca i Spielmann po 
14'/,p. czwartym był nasz rodak Rubinstein 13!/,p. Dalsze nagrody zdo- 
byli Becker, Euwe і Vidmar po 12p., ósmą osiągnął Bogolubow 11'!/,p, 
dziewiątą nagrodę Grünfeld 11p. Dalsze miejsca zajęli Canal i Mattison 
10:/,р, Colle, Maroczy, Tartakower i Treybal po 10р, Samisch i Yates 91/, 
Johner i Marshall 9, Gilg 8, Thomas бр i Wiera Menchik Зр. Omówienie 
turnieju w następnym numerze. 

Brno Morawskie. Z turnieju o mistrzostwo Czechosłowacji wyszedł 
zwycięsko К. Opocenski zdobywając 9р. Drugą nagrodę otrzymał Schulz 7!/,, 
trzecią i czwartą Pokorny i Rejfir 61/4p. Ostatnią nagrodę podzielili Hasek 
i Sery. Dalsze mlejsca zajęli Haida 5р, Krticka 4'/,, Mikulka i Zobel 4, 
Burian і Grguric 3!/,. 

W turnieju głównym zdobył Kahane 8'/;p па 48 zawodników. 

Bradley-Beach. W roku przyszłym jest projektowany w maju wielki 
turniej międzynarodowy. Z Ameryki będą grali: Capablanca, Araiza, Kup- 
czyk, Ed. Lasker, Marshall. Z Europy są wymienieni następujący mistrzo- 
wie: Alechin, Bogolubow, Nimcowicz, Rubinstein. Pierwsza nagroda wy- 
nosi 1,000 dolarów. 

Berlin. Staraniem berlińskiego związku szachówego urządzono tur- 
niej mistrzowski w Berlinie, który przyniósł zwycięstwo dwóm młodym mi- 
strzom Ahuesowi i Richterowi, którzy osiągnęli po 6:/,. Trzecią i czwartą 
nagrodę podzielili Koch i Rellstab 5p. 

Duisburg. Turniej mistrzowski zakończył się zwycięstwem Ahuesa 
Op. Drugim był Leonhardt 8:/,p, trzecim Helling i Samisch ро 8р, Dr. Seitz 
i Wagner ро 7!/,, Dr. Antze, Mieses, Richter po 70, Bliimich 6!/,p, Orbach 
бр, у. Holzhausen 4'/p, Foerder 4 i Babel ";p. 
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DZIAŁ ZADAŃ 


pod redakcją M. WRÓBLA. 


L: 287. K. A. L. Kubbel L: 290. С. Chapman 
Rosja Transvaal, Afryka . 
(C ryginalne) (Oryginalne) 
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L: 293. R. Kintzig L: 294, J. Gottfried 
Wegry Łódź 
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L: 297 M. Wróbel L: 298 N. Schàchter L: 299 A. Melman 
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Pierwszy turniej narodowy Polskiego Zadaniowca by! słabo obesłany, 
polscy kompozytorzy widać stąd nie lubią obsyłać konkurencji narodowych. 
Z 14 prac sędzia L. Tugan-Baranowski wyróżnił 3, a mianowicie: 1. na- 
groda „Alembik* autor M. Wróbel Warszawa; 1. wzmianka zaszczytna ,,8--8“ 
autor N. Schachter Borszczów; 2. wzmianka zaszczytna „Podbipięta au- 
tor A. Melman Warszawa. 


Podajemy nagrodzone zadania wraz z oceną sędziego. 


1. nagroda (Wróbel), Nowoczesne zadanie z dobrym wstępem. Praca 
przewyższająca przynajmniej o klasę resztę nadesłanych zadań. Warjanty 
tematowe ро (1093 i KXf4 bardzo dobre. 


1. wzm. zaszcz. (Schachter). Dosyć estetyczny drobiazg. Wstęp 
dobry. 


2. wzm. zaszcz. (Melman). Niezłe zadanie. Psuje wszystko zbyt bru- 
talna groźba. Czarne skrzyżowanie na 15, Sh4 słabo uzasadniony. 


ПП 


Rozwiązania. 


L:207 Dr. T. Gluziński. 
l. Hdi! о 2 Нед Ke5 5 Se7+ 
Ke5 2 Hg4 m 3 547} 
dXe5 2 Ha4j Kd5 3 Se7+ 
d5 2 На4+ Ke5 3 Sd7+ 
Żywa chociaż ciężko założona koncepcja, w grze piękne echo kame- 
leonowe (3 i 4 warjant). 


L:208. R. Cofman. 


1. We3! о 2. We8, WXe3, 2, 05!, SXe3 2. 544! GXe3 2. 557! Trzy 
wzorowe maty Kończące strategiczną grę są istotą kompozycji. Szkoda, że 
tylko jedna gra GXe3 jest „zweckrein”. 


Zadanie to po 81 H jest nierozwiązalne, ale można go poprawić sta- 
wiając piona białego na g4. 


1:209. J. Opdenoordt. 1. 543 a 2. He3+, Ge4 2. 11014] Scd5! 2. Hf6! 
Sfe5 2. Wf4t š 


Również strategiczna kompozycja nowego styłu. W pracy na pierw- 
szy plan wybijajają się dwa uwolnienia Ge4 i 516; opracowanie jednak 
niezbyt artystyczne, takie figury, jak Wf8! są niedopuszczalne! 


— | = 


L:210. A. Brill. 1. 1118! a 2. Hce5+, Gf8 2. Gb5+, Se5 2. НЕТ. Nie- 
stety ta kompozycja ma dwa uboczne rozwiązania 1. 1106! GXb6 2. (052, 
Se5 2. Hb5+, oraz 1 We4t, i 1106. Przez dostawienie czarnego piona na 
a7 niepoprawność zostanie usunięta. 

L:211. S. Limbach. 1. 17! w 2, 18112, Hh6 SfSt, Ke7 2. 515+, G;<a2 
2. 1811. 

L:212. A. Lebedew. 1. Sd2 d4 2 Sc4f, е4 2. Wb5! Ka4 2. Wa2t. 
To zadanie ma również uboczne rozwiązanie 1. Scl. Autor przesyła па" 
stępującą poprawkę В: Kc6, Wb1, Gc2, Sb2 (4) Cz: Ka2, Р: d4, е4 (5) 
1. 5341. 

L:213. A. P. Gulajew. 1. Kd7! Związanie, oraz dwukrotne uwolnienie 
białego gońca. 

1:214. а. J. Nietvelt. 1. We8. Dwie odmiany „valve b6, oraz 05 
„tanowią grę główną. Układ lekki. 

1:215, N. de Tereszczenko 1. We6l 

L:216. R. Cofman. 1. Kb3! Związanie i uwolnienie białego hetmana 
przy równoczesnej róży skoczkowej (7 pól). 

L:217. E. Foschini 1. Hg3. Trzykrotne uwolnienie hetmana z matam 
na е5, dô i g8! 

L:218. J. Gross. 1. 506! Bardzo żywa i dobrze przeprowadzona kom- 
pozycja, z różnego rodzaju przesłonami, Sf6, Sf5 zamykaniem pól 1105 
i uwolnieniem 5с5 i 5064. 

Kolejność w konkursie rozwiązaniowym przedstawia tabela. 


|207 | 208 | 209 | 210 | 211 | 212 | 213—218 
Maximum punktów. , | 2) වි | OSES | 6 12 
M. Berlant. 4... 4| 5 | 37 Ga КБ 12 
Е. Arnłamowski Аза 12 
W. Sieradzan . . . .|-|—| 3| 3| 3| 3 12 
Тасов en mr u.|| R 5 | — | ~~ 8 3 12 
„Zawisza“ . — | ~~ 3 а 10 
5. Klamrzyński . . .|-|-|—| 31 3 | 3 4 
„Taki sobie” 2 «=. . |= = 12 


*) za dowód nierozwiązalności. 
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WYROBY ARTYSTYCZNE 


MENNICY PAŃSTWOWEJ 3 


w bronzie, srebrze i złocie 


Nadają się szczególnie jako nagrody sportowe, 
związkowe, turniejowe, 


GENY QD 2 Zł. CENY OD 2 Zł. 


Plakiety == Medale == Żetony | 
ඨී 


Warszawa, Krakowskie-Przedmieście 50. š 
1311.22.72. 22.26 RK Wa REKE 


KSIĘGA 


Kongresowa Kecskemét 


opracowana przez 
Dr. Ajechina, Kmocha, G. Maroczego i A. Nimaowicza 
dó nabycia 


w Administracji „Świata Szachowego” 


w cenie 16 zł. 


AB BE EOB 


а а ана  _ df 


ай» ва ээй» раж 


Азапта trae ya 


ШП Szachowego 


poleca następujące ksiązki 


w języku polskim: 

1) Świat Szachowy 1928 

2) Szachista Polski 1912 — 1914. 
w języku francuskim: 

1) A. Chéron Traité complet d'échecs 

2) V. Soultanbeieff Le match CapablaneaAlekhine 
w języku niemieckim: 


1) Каер Kongresowa Kecskemét 


2) Dr. 8. Tartakower. Das enfesstete Schach. 
(Księga turniejowa Debrcen) 


3) E. Griinfeld Das Damengambit. 
hqpbadpdDaDOEODEBZZAĄADABPOPADA 


„ŚWIAT SZACHOWY" 
można nabywać w kioskach 
i księgarniach. 


WYDAWNICTWO 
WARSZAWSKEGO TOWARZY- 
STWA ZWOLENNIKÓW 
GRY SZACHOWEJ. 


Drukarnia „SIŁA“, Warszawa, Marszałkowska 71. 


